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EMENTA

O conceito de E-learning.
A nogdo de Inteligéncias Mdltiplas.

O Conceito de Estilos de Aprendizagem e diferentes abordagens tedricas.
Aprendizagem e Educagdao com Mediagdo Tecnoldgica.
Metodologias baseadas na teoria dos Estilos de Aprendizagem no ambito do E-learning.

OBJETIVOS

Observar aspectos cognitivos e motivacionais envolvidos no processo de aprendizagem em

ambientes virtuais.

Caracterizar o conceito de Estilos de Aprendizagem, suas diferentes abordagens tedricas e suas

implicagcdes no ambito do e-learning.

Discutir criticamente a utilizacdo do conceito de Estilos de Aprendizagem em diferentes
situacgOes de construcdo do conhecimento com mediagdo tecnoldgica.

Conhecer algumas metodologias que utilizam Estilos de Aprendizagem em diferentes
modalidades de educacdo com mediacdo tecnoldgica.

Data Modalidade Tema ‘ Descrig¢ao
14/mar | Virtual Aula Inaugural do Curso
21/mar | Sincrona 1. Intrqdugao ao E—lfarnmg: Apre’s?,ntag'ao do conceito de F:-learnmg, suaAevolugao
Conceitos e Evolugao historica e impacto na educagdo contemporanea.
2. Inteligéncias Multiplas: | Exploracdo da teoria das Inteligéncias Multiplas de
28/mar | Virtual Implicagdes para o Ensino | Howard Gardner e sua relevancia para a personalizagdo
Virtual da aprendizagem em ambientes digitais.
. . Definigdo de Estilos de Aprendizagem, principais teorias
. 1 : . ’
04/abr | Virtual 3. Esti o8 de Apre'ndlzagem (Kolb, Felder-Silverman, Dunn &Dunn, Gardner) e
Conceitos e Teorias NI . .
implicagdes para o ensino online.
4. Aprendizagem e Reflexdo sobre o impacto das tecnologias digitais no
11/abr | Virtual Educagdocom Mediagdo | ensino-aprendizagem, abordando a teoria de Pierre Lévy

Tecnoldgica

sobre Cibercultura e Tecnologias da Inteligéncia.




Aprendizagem

Nesta aula sincrona, os alunos irdo explorar o papel da
interagdo social no aprendizado mediado por tecnologia.
Discutiremos como a colabora¢ao, o compartilhamento
de conhecimento ¢ a construgao coletiva do

25/abr | Presencial | Colaborativa e Interacdo no . ~ . )
/ . ¢ aprendizado sdo facilitados (ou dificultados) em
E-learning . . ~
ambientes virtuais. Serdo apresentados exemplos
praticos de foruns, wikis, atividades colaborativas e
metodologias de aprendizagem em pares.
L Discussao sobre os fatores motivacionais na educagdo a
o 5.0Papel da Motivagdona | ,. . . . . . ¢
02/mai | Virtual : . distancia e estratégias para engajar alunos em
Aprendizagem Online . o
ambientes virtuais.
6. Personalizacgéo do Analise de metodologias adaptativas no ensino online
09/mai | Virtual Ensino no E-learning: com base nos estilos de aprendizagem e nas
Desafios e Possibilidades | intelig€ncias multiplas.
7. Gamificacdo e Jogos Estudo sobre a aplicagdo de jogos e gamificagdo como
16/mai | Virtual Educacionais no Ensino estratégias pedagdgicas para diferentes perfis de
Online aprendizagem.
8. Alnfluéncia da Cultura | Impacto das novas midias e da cultura digital no
23/mai | Virtual Digital na Construgao do aprendizado, com base nas ideias de Santaella e
Conhecimento Tapscott.
Esta aula sincrona aprofundara a importancia da
multimodalidade na constru¢do do conhecimento em
Multimodalidade e ambientes fiigitais. Ana?isaremos como difere.:ntes
~ formas de linguagem (visual, verbal, sonora) impactam
s Representagdo do . . ~
27/mai | Sincrona . . os estilos de aprendizagem e a retengdo do
Conhecimento no Ensino . ~
Online conhecimento. Serdo apresentados exemplos de
materiais educacionais que utilizam multiplas midias,
como infograficos, videos, podcasts e realidade
aumentada. .
. . loragao de metodologias ativas como aprendizagem
9. Metodologias Ativas e E- Exp . . .
02/jun | Virtual . &l baseada em projetos (PBL) e ensino hibrido no contexto
learning ..
digital.
10. Avaliacao da , . - : .
. . . Estratégias e ferramentas de avaliagdo no ensino online,
09/jun | Virtual Aprendizagem em considerando diferentes estilos de aprendizagem
Ambientes Virtuais p gem.
11. Tendéncias Futuras do | Discussao sobre inteligéncia artificial, realidade
17/jun | Sincrona E-learninge Educacao aumentada e outras inovagdes tecnoldgicas no ensino
Personalizada online.
30/jun | Virtual Entrega dos Trabalhos

ALGUMAS DATAS IMPORTANTES
10/03 — Inicio das aulas.

10 a 24/03 — SAID.
23/07 — Término do semestre letivo.

19 a 23/07 — Relatérios de Frequiéncia e Notas (RFN).

AVALIAGAO DA DISCIPLINA

Trabalho escrito valendo 09 pontos.

Auto avaliagdo valendo até 01 ponto.
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